Fliegende Schweine

Waffen
Alle Revolver und Pistolen.

Keine Einschréankungen bezlglich der
Lauflange, Visierung, MUindungsbremsen,
Abzugsgewicht und Waffengewicht.

Wettkampf

Die Schweine Silhouetten stehen auf einem
Podest und missen stehend freih&ndig zu
Boden geschossen werden.

Zeit: 10 Schuf3 in 5 Minuten.

Anschlagsart
Beidhandig stehend frei.

Maximale Energie
Maximal-Ladungen werden empfohlen.

Ziel ist es, die Schweine Silhouetten so weit

Mindest-Kaliber wie mdglich nach hinten zu beférdern.

:357 Magnum Es zahlt die Entfernung der am weitesten
geflogenen Schweine Silhouette.

Klassen

Es gibt 5 Wertungsklassen Bei Mehrfachstarts wird nur das jeweils
weiteste Ergebnis pro Klasse gewertet,

1. .357 Magnum unabhangig des Waffenmodells / Kalibers.

2. .44 Magnum

3. 454 Casull® Geladen wird

4. Maximum (Hiilsen Lange bis 40,90 mm/ 1.610%). 2x je 5 Patronen.

5. Big Bore* (Hiilsen Lénge tiber 40,90 mm / 1.610%).

* Aufgrund der vom Standort abhéngigen maximal Bei SA Revolvern muss bei gespanntem

moglichen Flugweite von 13m, gibt es eine 0,5m lange Hammer, ein leeres Patronenlager vor der
,Full Range - Zone" im Bereich 12,5m - 13m. Ladeklappe sein!

Gewertet wird bestenfalls die Anzahl der in dieser ,Zone* Bei einem 5 schiissigen SA Revolver
I|§genden Silhouetten, sowie dessen nachst gelegene bedeutet dies:

Silhouette. .

Ist die Grenze dieser ,Zone* beriihrt, so zahlt dies 2x Je 4 Patronen, 1x 2 Patronen.

bereits als ,Full Range®,

z.B. (2x Full Range + 9,30m). Silhouetten Pistolen und andere Einzellader

Pistolen, sind nicht zugelassen!
Entfernung der Silhouetten

12 Meter Revolver dirfen nicht als Einzellader benutzt
werden!

Ziele

10 Stahl-Silhouetten Brillenpflicht!

Schussanzahl

Ein Durchgang besteht aus 10 Schuss.
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